Bedienungsanleitung

Kindermusikplayer Dudel KMP 5.3
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Ubersicht

Dudel ist ein MP3-Player fiir Kinder. Intuitive Bedienung und robuste Bauweise machen die Musikbox
zum idealen Begleiter fur Kinder. Wird der Volumenknopf gedriickt, erklingt eine Startmelodie und
Dudel ist bereit. Jeder der acht Tasten auf der Front ist einem Album zugeordnet. Bei Tastendruck
wird das erste Lied des gewdahlten Albums abgespielt. Wiederholtes Driicken der gleichen Taste
bewirkt ein Springen zum nachsten Lied auf demselben Album. Dreht man den Volumenknopf oben
nach rechts wird die Lautstarke erhoht.

Dudel ist mit einem Akku ausgestattet. Das Laden erfolgt direkt tiber den USB-Anschluss an der
Rickseite und kann mit einem beliebigen USB-Netzteil oder Computer Uber das beigelegte USB-
Kabel geschehen.

Dudel muss mit einem Computer verbunden werden, um MP3-Dateien hochzuladen. Es ist moglich
diverse Einstellungen wie Maximallautstarke oder Abspielverhalten zu konfigurieren.
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Computerverbindung aufbauen

Um eine Computerverbindung aufzubauen, muss der Dudel ausgeschalten sein. USB-Kabel (im
Lieferumfang) mit Dudel und PC verbinden. Taste eins (Fronttaste oben links) gedriickt halten und
den Volumenknopf einmal driicken. Nachdem beide Tasten losgelassen werden, erscheint auf dem
Computer ein Filesystem (dhnlich wie bei einem USB-Stick). Der Massenspeicher kann auch zum
Beispiel im Explorer gesucht werden. Der Verbindungmodus wird durch eine schnell blinkende LED
angezeigt.

Dateien auf Dudel l[aden

Um Lieder auf den Dudel zu laden, muss zuerst eine Verbindung zum Computer hergestellt werden.
Im Explorer bzw. Finder kénnen nun MP3-Dateien in die Ordner auf dem Dudel geladen werden. Es
sollten keine anderen oder versteckte Dateien hochgeladen werden, da dies zu Abspielfehlern oder
Zeitverzogerungen fiihren kann. Um diese Probleme zu vermeiden, wird empfohlen, alle Dateien neu
zu kodieren. Frei zum Download verfligbar ist der VLC-Player. Im Menii des VLC-Players ,,Medien”
unter , Konvertieren” kdnnen Musikdateien hinzugefiigt und anschliessend als MP3 gespeichert bzw.
kodiert werden (es kann jeweils ein ganzes Album rekodiert werden). Nach dem Kodieren kénnen die
Dateien in die Ordner auf Dudel geladen werden.

Im Auslieferzustand ist die Ordnerstruktur bereits vorhanden und in jedem Ordner ist eine MP3-
Datei mit der entsprechenden Ordnernummer. Die Ordner enthalten die Lieder, die beim Driicken
der Fronttaste abgespielt werden. Dabei ist die linke obere Fronttaste mit dem Ordner eins
verbunden.

& 7 C J > USBDrive (D) > Search USB Drive (D

@® New T Sort View Eject ses De
v == USB Drive (D:) Name Date modified
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https://www.videolan.org/vlc/index.de.html

Abspielverhalten konfigurieren

Die Datei config.txt kann mit einem Texteditor (z.B. Notepad) getffnet werden. Am Schluss jeder
Zeile muss ein Semikolon sein. Die veranderte Datei muss gespeichert werden. Es gibt folgende
Moglichkeiten zur Parametrisierung:

MAX_VOLUME Beliebiger Numerischer Wert fiir die Maximallautstarke | (1-100)

AUTO_PLAY Automatisches Abspielen nach dem Einschalten O oder1
RESTART_AT_END_OF_DIR | Album auf Endlosschleife spielen O oder1
SHUFFEL_PLAY Lieder werden in zufélliger Reihenfolge gespielt Ooder1
RESUME_PLAY Die Wiedergabe wird am letzten Ort fortgesetzt Ooder1

Spezifikationen

Akku 2xAANIMH 1.2V
Laufzeit 12..24h
Akkulebensdauer 1000 Ladezyklen
Speicherkapazitat 8 GB
Abmessungen 205 x 180 x 80 mm
Gewicht 800 g
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Problembehebung

Sollte Dudel mal nicht wie gewohnt funktionieren, sind im Folgenden Massnahmen zur
Storungsbehebung aufgelistet und es finden sich weitere Tipps auf sparksolution.ch/faq:

Storung

Abhilfe

Dudel kann nicht mit Computer verbunden
werden

Originalkabel verwenden (mit Ladekabel kénnen
keine Daten Ubertragen werden)

Beim Start erklingt die Melodie aber, keine
Lieder werden abgespielt

Die originale Ordnerstruktur muss erstellt sein und
MP3-Files missen in den Ordnern liegen

Beim Start erklingt die Melodie aber, keine
Lieder werden abgespielt

Die Datei config.txt wurde unleserlich verandert

Beim Driicken des Volumenknopfes ertont
keine Melodie

Gerat mit USB-Kabel aufladen

Beim Driicken des Volumenknopfes ertont
keine Melodie

Lautstarke ist auf dem Minimum

Beim Driicken des Volumenknopfes ertont
keine Melodie

Der Datenlibertragungsmodus ist aktiv (LED blinkt
schnell)

Die Laufzeit betragt nur wenige Stunden

Der Support kann den Akku kostengiinstig ersetzen

Gewahrleistung und Garantie

Bei sachgemasser Behandlung besteht ein Jahr Garantie auf den Gerateakku und zwei Jahre auf die
Geratefunktion ab Kaufdatum oder Datumscode der Seriennummer. Unsachgemasse Behandlung,
offnen des Gerates oder Stlirze machen den Garantieanspruch nichtig. Auf abgebrochene Teile oder
dusserliche Beschadigung besteht kein Garantieanspruch.

Benutzerhinweise

Das Aufladen des Gerates darf nur unter der Aufsicht eines Erwachsenen geschehen. Das Gerat darf
nicht auseinander gebaut werden. Gerat bei Defekt nicht weiterbenutzen. Das Gerat nicht direkter
Sonnenbestrahlung oder einer anderen Hitzequelle aussetzen. Bitte darauf achten, dass keine
Flissigkeiten in das Gerat dringen. Zur Reinigung bitte die Oberflache mit einem trockenen oder
leicht feuchten Tuch abwischen. Keine chemischen Losungsmittel verwenden. Bitte diese Anleitung
aufbewahren.

Sicherheitshinweise

Das Spielzeug darf nur an Gerate der Schutzklasse Il angeschlossen werden, die das
Ol nebenstehende Bildzeichen tragen.
Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte sollen auf folgende Art entsorgt werden:
E Werfen Sie die elektrischen Bestandteile des Spiels nicht in den Hausmill, sondern geben Sie
sie in der Riickgabestelle fir Elektroaltgerate ab. Erkundigen Sie sich in lhrer Gemeinde nach
den durch die kommunalen Entsorger zur Verfiigung gestellten Moglichkeiten der Rickgabe oder
Sammlung von Altgeraten.
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https://sparksolution.ch/faq/

CE-Konformitatserklarung

EG-Konformitatserklarung

(Original-EG-Konformitatserklarung)

erklaren hiermit, dass das Produkt
Typ

allen grundlegenden Anforderungen der
nebenstehenden Richtlinien entspricht:

Bevollmachtigte Person fiir das
Zusammenstellen der technischen

Unterlagen gemass Anhang VII A der
Richtlinie 2006/42/EG:

Angewendete harmonisierte
Normen:

Angewendete sonstige technische
Normen und Spezifikationen:

Adetswil, 16.03.2023

A%

Matthias Frei, Entwicklungsleitung

Matthias Frei
Hittnauerstrasse 22
CH-8345 Adetswil

Kindermusikabspielgerat
KMP5.3

2009/48/EG (Spielzeugrichtlinie)
jeweils mit deren Anderungen

Matthias Frei
Hittnauerstrasse 22
CH-8345 Adetswil

keine
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Support und Kontakt
Kontakt fir Supportanfragen, Produktfeedback und Hilfestellungen:

Matthias Frei
Hittnauerstrasse 22

CH-8345 Adetswil

Email: sales@sparksolution.ch
Web: sparksolution.ch
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